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Inhalt/Ziele

Uberblick schaffen

Warum funktioniert agiles Vorgehen
Grenzen von agilem- und linearem Vorgehen
Anforderungen an den RE-Engineer
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= Keine Kochrezepte
= Keine konkreten Praxisbeispiele
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Vorgehen

Existierende /| Gelebte Vorgehensmodelle
Agilitat allgemein

SCRUM - Prozess

Warum & wann funktioniert agiles Vorgehen

Agilitat in der Praxis (Beispiel Microsoft)



Projekterfolge der Menschheit

2500 v.Chr. 8o n.Chr. 1969

Pyramiden von Gizeh

Apollo 11

Zahlsteine Abacus Apollo 112 Computer Laptop
Rechenschieber
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Entwicklung (?) der Organisationsform

Vor 2000 Jahren 1961

! Primus
Tribunae Legatus :
Bk ' Staf m Advisor

| Tribun | | Tribun | | Tribun | Tribun_
Optio |+ s | Optio [ ifz!c:},ﬂ;i— Cptio - I vmim ‘-\_‘m&\:l,?g
| Legion® | e | Legion | Auxilia |

1 R e A
| | -
ent  Cent. Cent.  Cent. Cent Cent —Cent. Cent ,p  pym —
ohort Cohort Cohort ~Cohort Gohort Cohort  Gohon  Cohort E E EE E ‘E
BB
Cent. Cent. Manip.  Cent Manip. Cent  Cent Manip. Turmas Gent
Cent.  Cent.  Manip.  Cent  Manip. Cent Cent.  Manip. Turmae Cent. b Mgr.  Prine. Mg Frinc. M. Mg.  Princ.  Contr  Mar
Gent  Cent Manip.  Cent Menip. Cent  Cenl  Manip. Tiumes Cent Mg.  Mgn  Princ Mgr.  Frine. M. Mg. Princ  Comr  Mgr
Frinc. . Fiinc. Mgr.
Cont:  Comt. oo | Cem Cent. Cent. Fieras Wy, Mgr.  Prinz. gr. z z Conir g
Cert.  Cent. Cohort  Cent. Gent. Gent. S f— Mo Mgr. E hagr. Corir
. . . Mo
e ey M . Turmae M. x E . Gonir
g . . 2 5
Cent.  Manip. Turmae Pring. Proc.
Goger} Manip. Turmas E Prin:. Proc
Manip s Prin:. Pro
Manip. Turmas Prine. Prox
Meriip. Prine —
Pring,

Linienorganisation

- Divide and Conquer (Teile und Herrsche)
- Hierarchie- & Machtorganisation
- ,Need to know'-Prinzip
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Historie der SW-Entwicklungsmethoden

3 Generationen von Methoden

agile Methoden

Objekionentiene Crystal. ASD, SCRUM, XP

Analyse (DDA]
-ShiasriMe or,
Coadourdon,
-Fumbaugh, ... . } )
Objektorientiertes objektonientierte Methoden
Cesign (OO0
-Booch,

- Wirfs-Brock,
-Pags-Jones, ...

Strukiunerte Analyse (SA]
Entity-Relationship-Modeling (ERM]

strukiunerte Methoden Real-Time Analysis (SA/RT)
Struciured Design (S0

Modular Desagn (MO
1975 1980 1985 1990 1995 2000 2005 2010 2015

Quelle: www.systemsguild.com i 'J.Fﬁnm-!ﬁ. AL

ARTE, Lean Development, ...
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Der Klassiker

Das Wasserfall Modell
RE-Teil

a5

. DU | 2 Anforderungs- / Systemanalyse

Analyse |
. x | 3
Entwurf |
. = . 3

----- Realisieru
' A

ol

* einfaches lineares Vorgehen
* strukturieret Schritt fUr Schritt-Entwicklung

- Einfahrung
A E

- Nutzung
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Perfektionierung der Vorgehens

In den goer-Jahren erfolgte die Perfektionierung
derVorgehensmodelle (Prozessorientierung)

Nicht nur jeder Schritt sollte definiert und perfekt sein, auch
der Gesamtablauf musste genau vorhersagbar sein.

CMM (Capability Maturity Model)
1SO-9000:2000

\ Beschreibt Mindestanforderungen

an Qualitatsmanagementsysteme
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Quelle: Tom DeMarco, Vorwort zu ‘Agile Softwareentwicklung fir Embedded Real-Time Systemen mit UML'



Fokus Objektorientierung

Rational Unified Prozess (RUP)

Workflows

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management
Environmeant

Phases

Inception Elaboration Construction Transition
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Iterations

* linear strukturiertes Vorgehen

* parallele Workstreams

* mehrere Iterationen

* spezifisches Vorgehen fur
objektorientiertes Umfeld
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